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Áron és barátai a Rémkő nyomában

Egy szép őszi reggelre virradt a csibi tó melletti dombon, Áron arra ébredt, hogy kutyája

Pamacs a fejével lökdösi a lábát,

_Hé, Pamacs hagyd abba, még l<orán van_morogta a tal<aró alólÁron, De Pamacs nem tágított,

lehúzta a kisfiú takaróját. Nincs mit tenni az alvásnak lőttek,

_Na, pamacs mivan már? - morgolódil< Áron álmos hangon a kutyussal. Pamacs oda toszogatja

Áront azíróasztalán lévő számítógépéhez. Áron látja, hogy a gépe világít, be van kapcsolva és

a Minecraft játék fut éppen. pamacsot a kezébe veszi, másik kezével az egeret irányítva

megnézi, hogy mi történhetett, Egyszer csak azt veszi észre, hogy pamacs pixelessé váIik és a

kiskutyát lassan beszippantja a gép. Rémülten utána kap, hogy vrsszahúzza, de már késő, És

valójában l<éső, mert rohannia l<ell az iskolába, hogy el ne késsen,

A három fiú már első osztály óta a legjobb barátok voltak, sok közös kalandjuk volt míg

eljutottak a negyedik osztályig. Látszott, hogy most is készülnek valamire, ahogy összedugták

kócós fejüket és hallkan suttogtak,

Áron a tizenöt perces szünetben az iskola udvarán izgatottan meséliÁkosnak és Alexnak,

hogy mitörtént reggelvele és pamaccsal. Elmeséli azt is, hogy milyen különös történetet

hallott az öreg írótól, aki az utcájuk végében egy meglehetősen romos házban lakik, A kisfiú

szerette a fura öreget, mert ha olyan kedve volt, akkor hosszú történeteket mesélt neki

va rázslatokról, mesebeli lényekről, fantasztikus világokról,

ElőzőnapisegyilyentörténetethaIlotttőle.AvároslegsötétebbzugábanVanegylyuk,ami
aRémerődajtaja.Arragondolt,hogyazátl<ozhattamegagépét,amieltűntettePamacsot.
Csakegymódvanrá,hogyakutyusr,isszatérhesSenamivilágunkba,habejutnal<a
Rémerődbe és meg szerzik a kulcsot azőrtől,akkor ki tudják nyitni a rém kő dobozát, A

rémkövet hozzá kell érinteni a számító-géphez és az átok megszűnil<. Tanórák után a három

fiú rohant a könyvtárba, hogy megkeressék az erőd történetét, Az idős, szemüveges

l<önyvtáros megmutatta holtalálják a könyvet, de mielőtt magukra hagyta őket azt javasolta,

hogy ne próbálkozzanak az átol( feloldásával, mert nagy bajba sodorhatják magul<at,

Miután elolvasták a könyvet, azt gondolták, hogy ez nem lesz veszélytelen, de megszerzil< a

követ,hogykiszabadítsákakutyust.Siettek,hogymégsötétedéselőttodaérjeneka
varázslatol< utcájába, ahol gyorsan rátaláltak a |yukra, kicsit elbizonytalanodtak, de győzött

az elszántság és egymás után kúsztak be a pici résen. Ott egY na8Y cSarnokba értek, a

csarnok ajtaját egy rút szörny őrizle.Amikor be akartakaz ajtón menni a szörny eléjük állt és

l<érte a belépőt a következő terembe. Alex megcsikizte a szörny hasát, mire ő kimondta a

titl<os számokat, mert túl sok esze nem volt,

Az ajtó feltárult és megláttál< a dobozt, ami a rémkövet rejtette, Gyorsan felkapták és

kirohantak vele mielőtt a szörny őr utánul< futhatott volna, A dobozt ugvanaz a kód nyitotta,

amit a szörny elárult nekil< a csiklandozástól, Magukhoz vették a rémkövet és hazáig megsem

álltak.ottÁronszobájábankörbevettékaszámítógépétéstétovázásnélkülodaérintettéka
pc_hei a varázskövet. A gép villogni, sípolni l<ezdett és egyszer csak pamacs ugrott Áron

ölébe. A három fiú boldogan ment focizni a vidám Pamaccsal,


