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Aron és baratai a Rémkd nyomaban

Egy szép Gszi reggelre virradt a Csibi to melletti dombon. Aron arra ébredt, hogy kutyaja
Pamacs a fejével 16kdosi a labat.

-Hé, Pamacs hagyd abba, még koran van-morogta a takard alol Aron. De Pamacs nem tagitott,
lehuizta a kisfiu takarojat. Nincs mit tenni az alvasnak |6ttek.

-Na, Pamacs mivan mar? - morgolodik Aron almos hangon a kutyussal. Pamacs oda toszogatja
Aront az iréasztalan 1évé szamitégépehez. Aron latja, hogy a gépe vilagit, be van kapcsolva és
a Minecraft jaték fut éppen. Pamacsot a kezébe veszi, masik kezével az egeret iranyitva
megnézi, hogy mi torténhetett. Egyszer csak azt veszi észre, hogy Pamacs pixelessé valik és a
kiskutyat lassan beszippantja a gép. Rémiulten utana kap, hogy visszahuizza, de mar késd. Es
valdjaban késdé, mert rohannia kell az iskoldba, hogy el ne kessen.

A harom fii mar elsé osztaly ota a legjobb baratok voltak. Sok kdzos kalandjuk volt mig
eljutottak a negyedik osztalyig. Latszott, hogy most is késziilnek valamire, ahogy 6sszedugtak
kdcos fejiiket és hallkan suttogtak.

Aron a tizendt perces sziinetben az iskola udvaran izgatottan meséli Akosnak és Alexnak,
hogy mi tértént reggel vele és Pamaccsal. Elmeséli azt is, hogy milyen kiilonos torténetet
hallott az oreg irotol, aki az utcajuk végében egy meglehetdsen romos hazban lakik. A kisfiu
szerette a fura 6reget, mert ha olyan kedve volt, akkor hosszu torténeteket mesélt neki
varazslatokrol, mesebeli [ényekrdl, fantasztikus vilagokrol.

El6z6 nap is egy ilyen torténetet hallott téle. A varos legsotétebb zugaban van egy lyuk, ami

a Rém erdd ajtaja. Arra gondolt, hogy az 4tkozhatta meg a gépét, ami eltlintette Pamacsot.
Csak egy mod van ra, hogy a kutyus visszatérhessen a mi vildgunkba, ha bejutnak a
Rémerddbe és meg szerzik a kulcsot az 6rtél, akkor ki tudjak nyitni a rém k6 dobozat. A
rémkovet hozza kell érinteni a szamitd-géphez és az atok megsz(inik. Tanoérak utan a harom
fiu rohant a konyvtarba, hogy megkeressék az erdd torténetét. Az idGs, szemuveges
kényvtaros megmutatta hol taldljak a konyvet, de miel&tt magukra hagyta Gket azt javasolta,
hogy ne prébalkozzanak az 4tok feloldasaval, mert nagy bajba sodorhatjak magukat.

Miutan elolvastak a konyvet, azt gondoltdk, hogy ez nem lesz veszélytelen, de megszerzik a
kovet, hogy kiszabaditsak a kutyust. Siettek, hogy még sotétedés el6tt odaérjenek a
varazslatok utcajaba, ahol gyorsan ratalaltak a lyukra. Kicsit elbizonytalanodtak, de gy6zott
az elszantsag és egymas utan kusztak be a pici résen. Ott egy nagy csarnokba értek, a
csarnok ajtajat egy rut szérny drizte. Amikor be akartak az ajtén menni a szorny eléjiik allt és
kérte a belépét a kovetkez6 terembe. Alex megcsikizte a szorny hasat, mire 6 kimondta a
titkos szamokat, mert tul sok esze nem volt.

Az ajté feltarult és meglattak a dobozt, amia rémkovet rejtette. Gyorsan felkaptak es
kirohantak vele miel6tt a szorny 6r utanuk futhatott volna. A dobozt ugyanaz a kod nyitotta,
amit a szorny elérult nekik a csiklandozastol. Magukhoz vették a rémkovet és hazaig megsem
alltak. Ott Aron szobajaban kérbevették a szamitogépét és tétovazas nélkil odaérintették a
PC-hez a varazskovet. A gép villogni, sipolni kezdett es egyszer csak Pamacs ugrott Aron

slébe. A harom fit boldogan ment focizni a vidam Pamaccsal.



