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Egyv bfizaszern i0rténele

Meleg, kora nydri délutdn volt, a buzatdbla hajladozva susogott a gyenge szellében. A
biizatdbla mélyeén laké firj- és fogolyesaladok mar csomagoltak: tudidk, holnap lesz az
aratds napja, s 6k mehetnek @ hazat keresni. Gondterhesen készillddtek: hol talalnak
ilyen j6 otthont, amely igy megvédi a Idcsinyeiket a vércsék és a puskagolyék elien? Alig
aludtak ezen az éjszakén, s kora hajnalban méar biiestizni kezdtek egymistél és jo
szomszédaiktol, a pipacsoktol és a blizavirdgoktol.

Ezek voltak a legszomortbbak, a piros pipacsok és a kék blizaviragok. Harmatkénnyeket sirtak, amikor
az oreg fiirjek bdcstszavait hallottak, s egy bzavirag igy szélott:

- 0, hogy irigyeliink benneteket! Barcsak nekiink is szarnyunk lenne, és veletel: mehetnenkl
Egy oreg fiirj vigasztalni kezdte:
- Sose busulj, bolesen van ez igy. A madarak repiilni tudnak, 8 meg itt nétiGk és illatoztok a buzatabla kisze-
pén. :

Alighogy felréppentek az (itra kész madarak, mér jottek is az araték, s nekifogtak a munkénak, Estére
mAr csak sziirds tarld maradt a biizaféld helyén, s a hajdani buzakalaszok kévébe rakva virtak sorsukat: a
cséplégépet, a malmot, a liszteszsékot, és a kenyérsiits kemencét.

Egyetlenegy buzaszemecske kivételével, amelyik aratds kézben elgurult. Oriilt is a szabadsdgnak, mert
hallotta hajnalban a fiirjek és a virdgok beszélgetését, és-semmi kedve sem volt ahhoz, hogy lisztté és ke-
nyérre valtozzék. Ha mér ez a bizaszemek sorsa - gondolta -, akkor § nem lesz biizaszem, mkabb fiirjjé vél-
tozik
"Csakhogy a flirjek replilni tudnak - gondolta jbol -, nekem pedig ninesen szarnyam... Akkor tiicsék le-
szek... - hatarozta el -, az is itt él a f61d6n, az se tud repiilni.”
© Csakhogy este c1r1pe]_m kezdtek a tlicskak, ezek a kedves réd ciginyok, s a biizaszem szomortan allapitotta
meg, hogy tiicstk sem lehet beldle, mert nem tud ciripelni... '

"Akkor mezei egér leszek!"- hatérozta el, mert 1atta, hogy a mezei egerek mecelnek a tarlén is. Csakhogy a
mezei egerek futkosni tudnak, és hézat 4sni a fold alatt - latta a buzaszem, és szomortian mondogatta, hogy
nelkd nincs ilyen tudoménya.

"Hat mit csindlhatnék?- tGprengett egyre szomortibban. - Legjobb lenne, ha odagurulnék a testvéreimhez, s
engem is elvinnének a cséplégéphez és a malomba."

fgy blisongott harom nap és hdrom éjjel. Harmadnap aztén hatalmas zdpor kerekedett, s a blizaszemecs-
két beverte a fSldbe. Milyen nagy volt a csodélkozasa, mikor a féld mélyén megszélalt egy gbrongy, és azt
mondta neki: _

- Most mar jo helyen vagy. Jov( tavasara majd kibdjsz a £51db6), nyirra szép blizakaldsz lesz beldled, és G-

bol learatnak.

- Ablzaszemecske mér nem bisult. A nagy faradtsigtél elaludt, és fiirjekrél és pipacsokrél lmodott a ké-
vetkezd tavaszig,

Zelk Zoltan

1. Keretezd be kékkel a tirténetben konkrétan megnevezett dllatokat a megemlitésitk sorrend;jé-
ben! ‘ 5/

2. Valaszolj egy-egy széval vagy szokapesolattal a kérdésekre! 8/
Melyik évszakban jatszodik a térténet?

Hogyan késziilédtek a madarcsaladok otthonuk elhagyasara?

Mi maradt a buzaf6ld helyén?

Mi a tiicskok masik elnevezése a szivegben?

Mi akart lenni harmadik alkalommal a biizaszem?

Mikor kerekedett hatalmas zdpor?

Mi lesz jov6 nyarra a buzaszembél?

Meddig dlmodott fiirjekrdl, pipacsokrol?




3. ird a szBveghél vett kifejezések elfiti négyuetbe, hogy melyik szerepléhfz kapesethaté! &/
K. fiirj B. btzaszem
bélesen van ez igy gondterhesen késziil6dtek
nekd nines ilyen tudomdnya vigasztalni kezdte
nagy volt a csodilkozasa Oriilt is a szabadsdginak
mar nem busult semmi kedve sem volt ahhez
4. a,Fejtsd meg a keresztrejtvényt! 10/

A kétjegyll betiiket 2 négyzetrics jelsli!

1. ennek driilt a bizaszem

1. 2. a torténet helyszine
2. 3. ezt kellett keresni a fiirjeknek és foglyoknak:
3 egy tj .....
A 4. emiatt kéltoztek el a madarak
' 5. ezek ellen nytjtott védelmet a bizatibla
i 6. futkos és hdzat a fo1d ala épiti ez az aliat
6. 7. ezt csindlja a tiicsok, ha zenél
7 8. a torténetben szerepld napszak
9. 6 vigasztaita meg a buzaszemeeskét
9.
Megfejtés:
b, Iria megfejtéssel kapesolathban egy igaz 4llitast a sziveg alapjan! 2/
5, Szamozd meg az események sorrendjében oszloponként a szavakat! ' A 2/
a, _vet b, __ aratdgép
___arat ___cséplogép
_ 0ral _vetdgép
_ st ___malom
_dagaszt __kemence
__kévéberak __dagaszto teknd
_csépel _ pékiizlet
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Két csapatot alakinink, mindegyiknek legyen két darab egyméteres botja. Sik terepen
jatsszuk, de azért olyan lesz, mintha hegyet mdasznank. Mindegyik csapat hiz egy
induldvonalat, s kijeldli a palyajat. A kapitanyok elinduinak, s tiz lépés utan kijeldlnek egy
hiisz centiméter széles patakmedret, két dggal megjeldlik. Tovabblépnek ot Iépést, s
kijeloinek egy hagot: egy méter hosszit &s tiz- tizentt centi széleset, ezt is két fadggal vagy
foldbe szurt gallyakkal jelolik. Tovabblépnek tizet, s rajzolnak egy egyméteres kort.

Visszamennek a csapatukhoz, s a két kapitany az induldvonalra all. Mégpedig, mivel
hegymaszas lesz, a két botot a ladbfejiikre teszik, s erbsen lenyomjék. Vagyis gy kell
haladni, hogy a botok mindig a labfejeken legyenek. Ha a bot lecstszik, vissza kell menni
az indulévonalra, s jrakezdent a futast.

Vezényszora elindulnak. Mikor a patakhoz érnek, dtugorjdk, de a botnak most sem
szabad lecsiiszni a 1abfejrdl. A hagdnal csak egy ldbnak van hely (olyan szélesre csinéljuk a
hagét), vagyis a jatékos az egyik 14bat elbreteszi, a masikat mdgéje, s Ugy csusszan-lépked
clére. A botnak most sem szabad elhagynia a ldbfejet. Felérkeznek a cstcsra: a korhodz. Itt
megfordulnak, mégpedig tigy, hogy egyik labukat beleteszik a kérbe, a masikkal a koéron
kiviil 1épegetnek, persze bottal.

Visszafelé ugyanigy haladnak: a hagon f21 labbal, a patakot &tugorjdk. Az
indulévonalon 4tadjdk a hegymdszdbotokat a kovetkezd jatékosnak, s az vadg neki a
hegynek.

Az a csapat gy6z, amelyik hamarabb befejezi a hegymaszast,
(Csulkés Istvan: Az én jatékoskdnyvem)

1. Szamozassal allitsd helyes sorrendbe a leirds alapjan a jaték Iépéseit! 7/
a pélya kijel6lése

kapitany az indulévonalra all
utolsé jatékos beérkezése
csapatok alakitisa

valtas hegymaszébottal

sik terep keresése

ndulévonat hiizésa

2. Pidrositsd Gsszekotéssel a kellékeket az akadalyokkal!

2 4g hegymaszdeszkdz
gallyak patakmeder
2 bot hagd
3. Hizd ald a szbveg 3. bekezdisében a jatékosok mozgdsdt kifejezd, cselekvést jelentd

igeket! 7/



4. frd a megfelel§ sorszamokat a pélya rajza alatti négyzetekbe! 13/

1. 10 1épés ' 6. indulévonal

2. kér 7. 10-15¢cm

3. 2 faag 8.20 cm

4. hagd ' 9.5 lépés

5. patak 10.1m
5. - Készits szdmfeladatot arrdl, milyen hosszii utat kell megtennie egy jitékosnak az
indulévonalidl a csticsig, ha 1 1épés hossza 50 cm! Szamold is ki! Y
6. Déntsd el az dllitasok igazsdgtartalmat! igaz=1, hamis=H 7/

Paros szamu jatékos kell minden csapatba.

A kapitany indut el6szor. .
A hagén haladhatunk mindkét 14bbal egyszerre.
Sipszéra indul a verseny. _

A versenyzék mindkét 1dbbal belépnek a korbe.

A kor kdzéppontja a kir szElétol 50 ecm-re van.

A hago szélessége lehet 16 cm.

7. A szoveg alapjan készits szomagyardzatot! ' 3/
hagd:
8. Mi a véleményed arrél, mi kell ahhoz, hogy a verseny igazsigos legyen? frj két dolgot!

2/




