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63/

Hasznos tanacsok:
- 45 percig dolgozhatsz!
- Ceruzaval irj!
- Figyelj az utasitas pontos végrehajtasara!
- Ugyelj a szép kiilalakra, a helyesirasra!
- Ellendrizd a munkad!

J6 versenyzést kivanunk!

Gyenesdias, 2012. marcius 01.



Olvasd el a mesét figyelmesen, majd oldd meg a hozza kapcsolddé feladatokat!

A hoéember

Nagy ho volt, a gyerekek héembert épitettek. Ocska kalapot nyomtak a
fejébe. Voros orrot is kapott — sargarépabol. Két fekete szemet — szép, fekete
szénbdl.

Benézeget azzal a fekete szemével az ablakon at a szobdba és igy
szologatja Fiilest:

- Fiilesmacko! Olyan gyonyort id6 van ma, gyere ki sétdlni!

Filesmackd nagyon megbaratkozott a héemberrel. Mindennap
meglatogatta, és mindenféle ajandékokat vitt neki.

Egyszer szines papirb6l gombokat ragasztott fehér kabatjara. Maskor meg
tollat tiizott a kalapja mellé.

Egy déleldtt a szokottnél is erésebben tiizott a nap.

A ho olvadni kezdett. Csepp-csepp... a jégcsapokrol folydogalni kezdett a
viz, a héember fekete szemébdl pedig sziirke konnyek gordiiltek ala.

- Ments meg, Fiiles! — kdnyo6rgott baratjanak. — A nap técsat csinal majd
beldlem...

Fiillesmacko torte, torte a fejét, végiil is ezt siitdtte ki: ,,El kell takarni a
hoéembert a napfény el6l. Erre a célra pedig a legalkalmasabb egy esernyd.”

Néhany pillanat mtlva a héember mér arnyékban hiisolt, a piros ernyd
alatt. Még sokaig igy fog allni. Talan egész tavaszig.

Czeslaw Janczarski

1. Keretezd be a kérdésre felel6 helyes valasz(oka)t! 3/

a) Melyik évszakban jatszddik a torténet?

Osszel. Télen. Tavasszal. Nydron.
b) Mird6l szl az olvasmany?

A segitségnyujtasrol. A sportoldasrol. A bardtsdagrol.

2. Hiizd ald a mesében a megadott szinnel a kérdésekre felel6 valaszokat!

6/
Milyen gyakran latogatta meg Fiilesmacko a baratjat?  (kek)
Miért kezdett el olvadni a hbember? (zold)
Mit mondott a héember Fiilesnek? (barna)

3. Milyennek ismerted meg Fiilest? Irj le harom tulajdonsagat! 3/




4. Valaszolj a feltett kérdésekre egy-egy szoval a szoveg segitségével! 5/

Kik épitették a héembert?

: ; .5
Milyen volt a héember kalapja: s
Mibél volt az orra? BN
Mibél volt a szeme? -
Ki segitett a hdembernek?
5. Keresd a parjat! Kosd ossze a rokon értelmii kifejezéseket! 7/
benézegetett rimankodott
gyonyori bekukkantott
konyorgott legmegfelel6bb
tocsat pocsolyadt
talalta ki
torte a fejet buslakodott
stitotte ki csoddlatos
legalkalmasabb . gondolkodott

6. a) Egészitsd ki a héember rajzat a mesében olvasottak szerint! Figyelj a
szinezésre is!

o 10/
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b) Te milyen ajandékot adnal a hoembernek? Rajzold a keretbe! 1/
7. Adj Gj cimet a mesének! 1/
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Tanulmanyozd a Légvarvilag szordlapjat, majd oldd meg a hozza kapcsolodo
feladatokat!

1. Ha potolod a hianyz6 maganhangzékat, megtudod mi a jatszohaz
jelmondata. 1/
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2. Az alabbi meghatarozasok a jatszo0hAazra vonatkoznak. Déntsd el,

hogy igazak, vagy hamisak! ird a vonalra a megfelelé betiit ( I, H) !
11/

A kiizdbtéren oridscsuszda is van.

Az év harmadik honapjdban iizemel.
Hétkoznap is nyitva tart.

Interneten is megtekinthetd a programkindlat.
Egy kozségben talalhato.

Az iskola auldjaban van.

Osszesen négy drdn dt tart nyitva.

A két turnus kozott fél ords sziinet van.

Az elsé turnusnak fél négykor van vége.

A belépés ingyenes.

A gyermekjegy drdgabb, mint a kisérdjegy.

3. Fejtsd meg a keresztrejtvényt! (A kétjegyii betiit két négyzetracs jeloli.) 10/

- Ezt a programot legtobbszor a lanyok latogatjadk. T T T
Hdny forintba keriil a kisérdjegy? “ 7 BN ,
Milyen figura reklamozza a légvdarat? 3 '
Melyik utcaban talalhato a jatszohdz?

337'

2

Melyik honapban tvizemel? |

R

Milyen napon tart nyitva?

Hany orakor zdar be a légvar?
Hdny turnusban latogathat6? 8 s 0
. r rr .7 r 4 :@j ¥ ‘%ﬁ
Milyen méretii a jatszohdz?

Megfejtés:

00N RA W~

4. ird le, hogyan kapcsolédik a megfejtett sz6 a jatszohazhoz! 2/

5. Karikazd be a szérolapon annak a harom programnak a nevét, amelyen
te is szivesen részt vennél! 3/



