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Digitalis kultiura

A digitélis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szdméra. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel,
eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkdzok fejlédése folyamatosan
olyan 1j lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudds atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kulturajanak sokoldalu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi terlileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €s modszertani hatteret és
koherenciat a digitalis kultura tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultirdjat a kozépiskolaban is elsdsorban gyakorlati problémaék tudatos és
célszerli megoldasaval fejlesztjiikk, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok
kreativitasanak ¢és egylittmlikdodésének is. A problémak Osszetettségében éEpitiink a
korosztalyra jellemzd, magasabb absztrakcids szintre, és célként mar megjelenik az elméleti
tudas rendszerezése ¢és mélyitése is. A kozépiskolas korosztalyndl is fontos, hogy a
hagyomanyos PC-koézponti megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutatod
¢s haszndld rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -
alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a didkok ¢életében jelen 1évo
halézati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulds kompetencidi: A digitalis kultara tanulasa sordn a tanul6 képessé valik a digitélis
kornyezetben, felhdalapi informéciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban wvald alkoto
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken valod informacidémegosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitésat.
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A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és viallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagdban
alapkovetelményként megjelend €lethosszon at tartd tanulas €s flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kdzépiskolaban is négy témakor koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintli
érettségi vizsgat kozvetleniil eldkészitd kurzusokban jelenik meg, elsésorban a 11-12.
¢vfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanuld ugyanakkor tobb olyan témakdrrel is talalkozik,
ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megoldaséhoz (pl.
grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6zé informalis tanulasi utakon megszerzett tudasara, melyet kiegészitiink,
rendszereziink. A javasolt 6raszdm nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa
soran, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi életben és késObb, a felsdoktatasban is
elvarjak. A digitalis irastudas alapjait a tanuldok az altalanos iskoldban megszerezték. A
kozépiskoldban ezt a tudast a tanulok életkori sajatossdgainak megfelelden Osszetettebb
problémakon — egyiittmiikddésben a tobbi tantargy oktatoival — ismételjiik, alkalmazzuk,
illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem
egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuléknak
minél tobb célprogrammal minél tobb szituacidoban érdemes talalkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran,
onalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai
tanuldsanak.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkoznapi élethelyzetek, a
tanulasi feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatds fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa €s tervezett, preciz végrehajtasa
sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a
digitalis kultara tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitdlis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a  kreativitds
kibontakozasaban ¢s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfoku oktatasban,
az ¢letkori sajatossagoknak megfelelden, fontos szerepet kap az algoritmusok
megfogalmazasa, 1étrehozasa, ¢és adott problémak megoldasa soran azok alkalmazéasa. Mig a
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tanulok az éaltalanos iskolaban a blokkprogramozas eszkdzeivel ismerkedtek meg,
kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejlesztdi kornyezetben egy
konnyen tanulhatd programozasi nyelvvel talalkoznak.

Az informacios technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari jogok ¢és kotelezettségek teljesitéséhez is
sziikségesek. A webes ¢és mobilkommunikacids eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi
teriiletiik gazdagsaga lehetévé teszi a tanordk rugalmas alakitasat, €és sziikségessé teszi a
tanulok bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe, egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez
igazitva — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazédsat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk0zok” ,,0kos haszndlatdra”, vagyis a tudatos felhaszndloi ¢és vasarldi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadésara.

A didkok emelt oOraszamban tanuljak a digitdlis kultara tantargyat, ennek koszonheten
mélyebb ismeretek megismerésére, nehezebb feladatok megoldéasara és tobb gyakorlasra van
lehetdség.
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9-10. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
évfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbindl bonyolultabb feladatok megolddsara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kornyezetben a tanulok kozotti egyiittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés
lehetdséget teremt arra, hogy a tanuldk egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek
megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkdzoket, most
magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyoményosnak nevezhetd,
azaz a programkdd kozvetlen beirdsat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszert a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd ¢€s hiteles, azaz akéar
ipari kornyezetben is elterjedt legyen.

A 9-10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 216 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 57
Informécios tarsadalom, e-Viladg 6
Mobiltechnologiai ismeretek 8
Szovegszerkesztés 25
Szamitogépes grafika 28
Multimédids dokumentumok készitése 8
Online kommunikacio 8
Publikalas a vilaghéalon 28
Tablazatkezelés 25
Adatbazis-kezelés 11
A digitalis eszk6z0k hasznalata 12
Osszes 6raszam: 216

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 57 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszeri problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

— 1smeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;
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— érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvet6 épitdelemeit;
— érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsédnak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasdban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szinti
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldéasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatdsairol a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatanak
vizsgélata

— Az elemi adatok ¢€s sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazasok ¢és ciklusok

— Példék tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientélt szemlélet megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozési nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerii példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
1génylo feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa
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— Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényld programozési
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kdrnyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozés megolddsa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazésat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6é megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag - e-szolgaltatdsok, e-iligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kdrnyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaci6 megjelenési formai, jellemzdi

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszeri modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlatdban felmeriildé problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold beallitadsok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portadlokon, a
keresdmotorok hasznalataban

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
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— FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, ¢és a talalatok hatékony sziirése
— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologidt, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikacidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsol6dd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnolégia korébe tartozd eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktato- és oktatdst segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalositott egyiittmiikddés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikéacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatdst segitd programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas véalasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaci6 megvalositasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 25 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlr;

— etikus moddon hasznalja fel az informdacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabdlyaival.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Elofej és él6lab kialakitisa, ldbjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformazés, bekezdésformdzas, ¢lofej €s ¢lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, 1abjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérdéiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsaval hosszi dokumentum formézésa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofe;,
¢lolab kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd tanulméany vagy beszdmolod készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
JAVASOLT ORASZAM: 28 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldésahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és taroldsanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzo6i: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan
— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete
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— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzforméciok

— Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzforméciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymdashoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

— GOrbék, csomopontok felhaszndlasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatés, eltolas, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszOg, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsdg, vonalvégzddeés,
szaggatottsdg, csoportositas, kettdézés, klonozas, csomopont, csomopontmiveletek, 3D-s
alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallod rogzitése €s
tarolasa digitalis eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazéshoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodd téméban éabrakészités bemutatokészitd vagy
szOovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomopontok modositasaval,
transzforméaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus 4abrdk konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek
megfelelden

— Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora
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TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és vide6t, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informécidkeresés soran gylijtott multimédias alapelemeket 1)
dokumentumok készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informacidkeresés soran gyijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 1
dokumentumok 1étrehozésa

— Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédids  dokumentumok
alkalmazaséaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitélis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipuldlasa

— Adott probléma megoldasahoz az informaciokeresés soran gyijtott multimédias
alapelemek felhasznalasaval uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszlrasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasdhoz sziikséges digitalis eszk6zok és
szoftverek kivalasztasa. A projektfeladat bemutatisa multimédids dokumentumok
alkalmazaséaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat,
a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat ¢és technikakat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

10.
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— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢é16k kdzotti kommunikéacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikéci6 jellemzdi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikaci6 soran
— Az online kozdsségek szerepe, mitkodése

FOoGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetéségek (az operdcidos rendszerben), digitdlis identités,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacioé soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének Gsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikacidhoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A taldlati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellendrzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

JAVASOLT ORASZAM: 28 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
— tobb lapbol allé6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznalata

— Webdokumentum szerkezetének ¢s alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalméanak ¢és stilusdnak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informdcioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalds modszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotéoalbumok, hang- ¢€s videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

11.
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— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz
—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezelé rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikalasra szant szoveges ¢és képi informaciok elOkészitése a tanulo
érdeklddésének megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklddésének
megfelelden valasztott t¢éméaban

— Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai ¢lethez vagy maés tantargyakhoz kapcsolodd, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznaldsaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdekldédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 06nallo
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vilasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 25 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- ¢és 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

12.
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— Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl
fliggd szdmitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- ¢és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények haszndlata,
figgvény paraméterezése, fliggvények egymasba dgyazisa, diagram létrehozésa,
diagramtipusok, diagram-osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6é megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Sziirési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

13.
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FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, idd, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, sziirése ¢és nyomtatdsa kozérdekli adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédidban

— Az adatbazisokra ¢€piild online szolgaltatdsok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprobalasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi bedllitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a
kiilonboz6 kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd
szoftvereit, ismeri a felhaszndlasi lehetéségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

— ismeri a digitalis eszkozok és a szamitogépek fo egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

— hasznalja az operaciés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

— 1génybe veszi az operacios rendszer €s a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomdritett allomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

— Onalléan hasznélja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosito hatasok csokkentése
— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Operaci6s rendszer segédprogramjai

14,
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— Allomany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkéban

— Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondémia, periféria, kommunikacidés eszk6zok; lokalis, illetve halozati fajl- ¢és
mappamiveletek; tomorités, digitalis kartevok ¢&s védekezés elleniik, mobileszk6zok
operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informécidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz  sziikséges  digitdlis  eszkdozok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakdrnyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— A digitalis eszkdzok biztonsagos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egylttmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztdsa szamitogépes halozat
segitségével

15.



Batthyany Lajos Gimnazium 3-3-3-3

11-12. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oktatasat jelentésen befolyasolja a tanulok
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyésolja,
igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is szilikséges. Masrészt
a tanulok a gimndzium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vilagdban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszkdzok
alkalmazaséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben at elérhetd adatbazisokkal taldlkoztak, abbdl kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturadlt adat tarolasa, feldolgozasa az
informacioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Gsszetett problémak digitélis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akéar egy felsGoktatasi
intézményben végzett kutatomunka sordn felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egyiittmiikddve egy valds, de az informatikéatol gyakran
tavol esé probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.

A 11-12. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 216 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 80
Informécios tarsadalom, e-Viladg 8
Mobiltechnologiai ismeretek 8
Szovegszerkesztés 12
Szamitogépes grafika 20
Online kommunikacio 4
Publikalas a vilaghalon 15
Tablazatkezelés 25
Adatbazis-kezelés 40
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Osszes 6raszam: 216

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 80 ora
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TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszeri problémak megolddsahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit ¢€s
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdogépes szimulaciojarol;
hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatdsair6l a szimulacids
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek hasznélata. Algoritmus leirasa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a Iépésenkénti finomitas
elvei alapjan

Egyszert tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikdodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, egész
szam, valos szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése,
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vezérlési szerkezetek, eljards, fiiggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hétkoznapi és mas tantdrgyakhoz kapcsolodod feladatok egyszerli algoritmusanak
tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizudlis €s karakteres fejlesztoi kornyezet hasznalataval is

— A vizualis fejlesztd kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metodusainak hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérlok haszndlata: cimke, nyomogomb, szévegmezd, jelolonégyzet,
radiogomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérldelemek Iétrehozdsa ¢és hasznalata a felhasznalo feliilet
programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6z6s megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eldallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodd probléméak megoldasa projektmunkéban (pl.
mérési eredmények feldolgozéasaval adott hipotézis vizsgélata, valdszinliség-szamitasi
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vildg - e-szolgaltatisok, e-iigyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kdrnyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztaban van a digitalis személyazonossag €s az informaciohitelesség fogalméaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informaciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai
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— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban
— Az e-szolgaltatdsok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsdg, e-szolgaltatasok,
iigyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacids szamitogépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-
ligyintézés és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlatdban felmeriildé problémak megismerése,
valamint az ezeket megeldz0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mds tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznélja a mobileszk6zok €s a szamitdgépek operacids rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazds funkcidira, kezel6feliiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologidt, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikacidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsol6édd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezeldfeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése

— Mobileszkdzokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok célszerli hasznalata

19.



Batthyany Lajos Gimnazium 3-3-3-3

— Alkalmazas kezeldfeliiletének ¢s feladatainak specifikéalasa
— Mobiltechnolégiai eszkzok segitségével megvaldsitott egylittmiikdés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszkdz; alkalmazas, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitdsa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halézati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantéargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznélata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaci6 megvalositasa
mobileszkozokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergondmiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre allo erdforrasok és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazés kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatdrozasa

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— etikus mddon hasznalja fel az informdacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol;

— etikus moédon hasznélja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszt dokumentumok készitése, formazasa

— Kozo6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
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karakterformdzéas, bekezdésformazéas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyz¢és, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszi dokumentum szerkesztése projektmunkaban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

Informécidforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszurasa, abrajegyzék beszurasa

Dokumentumok ko6zds hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozasa

Korrektara alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum
tartalméanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
JAVASOLT ORASZAM: 20 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

létrehozza az adott probléma megoldéasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Rasztergrafikus rajzoldprogram hasznalata

Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan
Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirds alapjan

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Elemi miiveletek 3D-s modellel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban kép, hang és video 6nalld rogzitése és
tarolasa digitalis eszkdzokkel

A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

Digitéalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazéshoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo
témaban

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban dbrakészités bemutatokészité vagy
szOovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Logok, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomodpontok moddositasaval,
transzforméciok végrehajtasaval
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— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus 4abrdk konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek
megfelelden

— Egyszerti 3D-s alakzat 1étrehozésa, meglévo 3D-s alakzat elemi mddositasa

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri ¢és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal é16k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Veszélyhelyzetek az online kommunikaci6 folyamataban
— A kollaboraci6 jellemz6i, alkalmazasi példak

crer

— A fogyatékkal €16k online kommunikacigjat segitd hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasdprogram, személyi asszisztens (operacids rendszerekben), kollaboracio, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécids lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kulttra és
szokasok, szerepelvardsok hasznélata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Kollaborécio6 alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanulésa soran

— Fogyatékkal ¢lok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetdségek beallitasa. Online
kommunikécidt segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégiak ¢s technikak alkalmazasa az egyéni érdeklodésnek
megfelelden mas tantargyak tanulésa soran

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
JAVASOLT ORASZAM: 15 ora
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TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
— tobb lapbol allo6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazéasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikdlasra szant szoveges ¢és képi informacidok eldkészitése a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklodésének
megfeleléen valasztott témaban

— Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum ©6nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vilasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikalasa
csoportmunkdban, kapott stilusok alkalmazéasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 25 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— téblazatkezelOvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szam, szoveg, logikai tipusok
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— Szémformatumok alkalmazdsa. Déatum- ¢és 1dd-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznélata

— Hétkoznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezel6 program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartoméany, munkalap, munkafiizet, adatimportélas; szoveg-, szam- ¢s
logikai  tipus;  szdmformatumok, datum- ¢és  idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliiggvények hasznalata, fiiggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formdzassal, diagram létrehozédsa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsold6do, valamint kozérdekt adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrdsokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tdblazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezel$ program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 45 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és tordl, trlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

24,



Batthyany Lajos Gimnazium 3-3-3-3

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, i1d6, logikai
— Tablakapcsolatok 1étrehozésa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sziirési feltételek megadasa

— Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok moédositasa, hozzafiizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, 1d0d, logikai; 0sszeg, atlag, szélsdérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok sziirése, lekérdezése ¢és nyomtatdsa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- ¢és kulturdlis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplobol

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezeldvel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdeki
adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

— Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek,
Osszesitd fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6é megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolodod projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacidforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
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ismeri a digitalis eszkdzok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlédésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operaciods rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
hasznalja az dllomanyok tomoritését €s a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

Onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a karositd hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlédéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomény- és mappatomorités

Digitélis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6z0k operacids rendszere, felhOszolgaltatasok, szinkronizalés,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés, tdvmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz  sziikséges  digitdlis  eszkozok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakdrnyezet kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszkozok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges lépések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

Az egyiittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizdldsa szamitogépes
haloézat segitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolddo bemutatd vagy weboldal készitése
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