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A digitélis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szdméra. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j
lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultirajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanuldasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és mddszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitélis kultara tantadrgy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulds kompetencidi: A digitalis kultara tanulasa sordn a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilonosen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuldo képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegolddshoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken valod informacidémegosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaldi, innovaciés és viallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,



ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabbd a munka vildgaban
alapkovetelményként megjelend ¢élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata
azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozasa sordn tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6z6 informalis tanuldsi utakon Osszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhaszndloi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkciokat beéllitani, hogyan kell a miikddési
hibakat elharitani. A ORASZAM nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem egy
becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai €let egyéb teriiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irdstudds alapjait neki kell atadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak ¢s felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanulo a digitdlis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szinti és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasdval problémaorientdlt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan
szoftvereket is batran, onalldban megismerjen, céljaira felhaszndljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkané
problémak is elOkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas,
értekelés ¢és kreativ felhasznalds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonboz6 digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kisel6adasok, tanulméanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis
eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldés témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitdlis eszkdzokkel torténd  problémamegolddsban, a  kreativitds
kibontakozasaban ¢és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola
lehetdségeitol fliggden sokféle modon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink



mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkdl is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A
webes ¢és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetOvé teszi a tandrak rugalmas alakitdsat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakdr feldolgozéasa sordn nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,0kos eszkdzok™ ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és
vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozdsok megismerésére
¢s elfogadasara.

A taneszkoz Kivalasztasanak elvei

A taneszkdz kivéalasztasanal érdemes eldnyben részesiteni az alabbi jellemzdket:
e feleljen meg az iskola helyi tantervének,
e legyen alkalmas a tantargy Oraszamanak és igényeinek megfeleld hasznalatra
tobb tanéven keresztiil,
e biztositson olyan digitalis tananyagot, amely interaktiv tablan segiti az orai
munkat feladatokkal, interaktiv tesztekkel, szamonkérési lehetdségekkel,
e tanultakat rendszerezd €s jol strukturalt legyen.

A tanulok értékelése

Az eredményes eldrehaladas érdekében fontos a tanulok munkajanak és tudasanak rendszeres
ellendrzése ¢és értekelése, ami folyamatos szobeli értékeléssel valosul meg. Egy-egy témakor
feldolgozasa soran a tanulo:
e tanorai tevékenységét, elvégzett munkdjat,
o clkészitett dokumentumait,
e ismereteinek szintjét,
o fejlodését,
e Orai aktivitasat,
e algoritmizalasi, kodolasi feladat 6nallo megoldasat,
e részben vagy egészben otthoni munkdval megoldott programozasi feladatot,
e cgyiittmiikodését (a csoport- és projektmunkaban valo részvételét) értékeljiik
rendszeres szobeli értékeléssel, érdemjeggyel,
e versenyeken, vetélkedokon vald szereplését, elért eredményeket értékeljiik
érdemjeggyel.

A produktumot el6allitd tudas, az 6nalld ismeretszerzés és a dokumentumok elkészitése az
értékelés alapja.

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szobeli feleltetést, irasos ellendrzést, kisel6adasok
tartasat. Gyakorlati ismeretek esetén az ellendrzés formaja lehet irdsos ellendrzés, tanulodi



tevékenység megfigyelése, Osszetett projektfeladat esetén az ©Ondlld6 munkavégzés a
tervezéstdl a kivitelezésig, illetve a csoportos munkavégzés produktuma.
Az értékelés szempontjai, hogy a tanulo:
e milyen szinten sajatitotta el a szaknyelvet, a megismerési algoritmusokat,
e ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat,
e felismeri-e a hasonlosagokat, analdgiakat,
e tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban alkalmazni,
e képes-e az 6nallé munkavégzésre,
e tiikrozddik-e a logikus gondolkodas a teljesitményében,
e tud-e 6nalldan ismereteket szerezni, feldolgozni, 1j ismereteket eldallitani,
e képes-e egyszerlibb logisztikai feladatok megoldasara,
e ki tudja-e valasztani a munkdjahoz sziikséges eszkozoket,
e milyen mértékben alkalmazza a szamitégépet, mint eszkdzt mindennapi munkajaban,
e kialakult-e benne a folyamatos 6nképzés igénye.



5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével,
gyakran digitalis eszkdzok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a
tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet €s az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuloktdl mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintl ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfelelé szakmai-modszertani alapozésra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerii beillesztésére
keriil a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkak megvalositasa, a
feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas sordn a fels¢ tagozaton a blokkprogramozas keriil el6térbe, az
¢letkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo eszkozokkel. A vezérldszerkezetek
megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A
hangsulyt azonban nem a mélyebb 0Osszefiiggésekre (pl. programozési tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolédsara.

Az 5. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM

Algoritmizalas és blokkprogramozas 10

Online kommunikacio 2

Robotika 6

Szovegszerkesztés 6

Bemutatokészités 4

Multimédias elemek készitése 3

Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢érti, hogyan torténik az egyszerl algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;

— egyszerl algoritmusokat elemez ¢€s készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— ismeri és haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

— Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizéalasa

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szdveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

— Animadcid, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szdveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazés, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalds nem szamitégépes megvalodsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozéasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€élsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valds ¢és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése



— Objektum tulajdonsaganak ¢és viselkedésének beallitasat igénylé feladat megoldasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikaci6

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak onallé hasznélata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok

— Adattarolas és -megosztas felhdszolgéltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartdsaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontdssal

— Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerii probléméak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés

TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatdsokat ny0jté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozéas haszndlatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagald robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szovegszerkesztési alapelvek
— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa



— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvéalasztas

— Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazéasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzéds, margd, lapméret, helyesirds-ellendrz6d, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabalyai

TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerii hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztatd
tablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiilonboz6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

— Az iskolai é¢lethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentdciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacio 1étrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek



— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa
— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa
— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacid szerkesztése

— Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi probléméhoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfeleld szerkezet kialakitadsaval, az informacidforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus 4bra létrehozasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonb6zo tipusu dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitélis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizald6 eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalés, képméret valtoztatasa

TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢és video 0Onalldo rogzitése ¢és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméban

— A tarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban



— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbodl képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozéshoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlloan keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informéciokeresési technikak, stratégidk

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszkozok haszndlatdinak kovetkezményei a személyiségre ¢€s az
egészségre vonatkozdan

FOGALMAK
e-Viladg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszkozoktdl valo fliggdség

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvénos és barati forumba hozzaszdlas, posztolas, masok hozzéaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z vagy ezekre reagadld biztonsdgot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol



— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;

— Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznadlja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket ondlloan hasznélja, a tipikus felhasznéloi hibdkat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszko6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Tudatos felhaszndléoi magatartds erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergonoémia, be- €és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok
operacios rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszkozok feladatot segitd felhaszndlasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoloddéan haszndlandd periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata



Az 6. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM

Algoritmizalas és blokkprogramozas 10

Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés

Multimédias elemek készitése

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszkdzok hasznalata

2
6
6
Bemutatdkészités 4
3
3
2

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerl algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkdzeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek €s informacioaramléasi folyamatok algoritmusdnak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizéalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai



— Szamok és szdveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben
— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai
— Animadcid, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szdveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazés, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalds nem szamitégépes megvalodsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozéasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikaci6

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacids csatornak onalld hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében



— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok
— Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartdsaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontéssal

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémék megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolés, vezérlés

TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgéltatdsokat ny0jté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozéas haszndlatdval az események ¢és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal



— Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa
— A kornyezeti akadalyokra reagald robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

—  Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazéasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzas, margd, lapméret, helyesiras-ellenérzd, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabalyai

TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerii hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztatd
tablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiillonboz6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk, cimkék



— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

— Az iskolai é¢lethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Ilétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacio 1étrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacid szerkesztése

— Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informaciodforrasok etikus hasznélataval



TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus 4bra létrehozasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitélis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizald6 eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalés, képméret valtoztatasa

TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢és video 0Onalldo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméban

— A tarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbodl képrészlet kivagasa prezentaciohoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo témaban



TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlloan keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informéciokeresési technikak, stratégidk

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszkozok haszndlatdinak kovetkezményei a személyiségre ¢€s az
egészségre vonatkozdan

FOGALMAK
e-Viladg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvénos és barati forumba hozzaszdlas, posztolas, masok hozzéaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld biztonsdgot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelen informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése



TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznadlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— az informatikai eszkdzoket ondlloan hasznélja, a tipikus felhasznéloi hibdkat elkerdiili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;
— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszko6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergonoémia, be- €és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok
operacios rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszkozok feladatot segitd felhaszndlasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoloddéan haszndlandd periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata



7-8. éviolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagihoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezéltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfeleléen — lehetévé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irdstudds alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében
lezéarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 0 témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkdban  Onalléan  fejlesztenek  blokkalapti  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertil.

A 7. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM
Algoritmizalas és blokkprogramozas 11
Online kommunikacio 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Tablazatkezelés 6
Az informécios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 1
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez ¢€s készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszkdzok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

— Szekvencia, elagazdsok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animdcid, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mitkddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mad,
szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaréds, fiiggvény, kodolds, animéciod, grafika programozésa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavités

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval



— Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgésok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozésa

—  Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikaci6

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok haszndlataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartdsaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagdl6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszdveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozasa, formazéasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— SzOvegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é151ab

— Tabléazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa



— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzds megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa
— Mentés kiilonbozé formatumokba
— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢élofej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 0Onallo létrehozésa, példdul iratmintdk,
adatlap készitése

— Adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott tdrténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €l6fej és €l6lab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

— Szdveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités



— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban
— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzds megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa
— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutaté készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozd
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotézas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhaszndldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomopontmiiveletek



TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozes, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi ¢s formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudadsanak megfeleld képleteket, egyszerti statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimuldcidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolds, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozésat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznélatara. Relativ és abszolut cellahivatkozés. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus 4brazolasi lehetdségei. Diagram létrehozédsa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, mdasolds, mozgatds, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok



TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonbo6z6 forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

— A digitalis eszk6zok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkozoktdl valo fliggdség
TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamoldsi médszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa



Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémék megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld, biztonsagot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

Megtigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontt, hatékony informdacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 1 é6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalldéan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halézatok alapszolgéltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkozoket dnalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibdkat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi haldzatok eréforrdsainak hasznalata, jogosultsdgok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés



— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informdci6, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolds, kodolasi problémak,
ergondmia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, milkodési elv, mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer
segédprogramjai, alloméanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsdgok, etikus
informaciokezelés

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témdk feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznaldsa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése



A 8. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM
Algoritmizalas és blokkprogramozas 11
Online kommunikacio 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Tablazatkezelés 6
Az informécios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 1
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgélni tudja a szabalyozé eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan



— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animdcid, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientéalt gondolkozas megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program milkddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mad,
szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaréds, fiiggvény, kodolds, animéciod, grafika programozasa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek  és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgésok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozésa

—  Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikaci6

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartdsaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megval6sitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagdl6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfelelden



TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszdveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formazéasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— SzOvegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é151ab

— Tabléazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Mentés kiilonbozé formatumokba

— Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢élofej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok o6nalld létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

— Adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €l6fej és €l6lab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval



— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban
— Szdveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsdn Onalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazd prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzds megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozd
formatumokba



TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotézas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomopontmiiveletek

TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozes, geometriai transzformaciok



TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi ¢s formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudadsanak megfeleld képleteket, egyszerl statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimuldcidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolds, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segité szamitdsi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznélatara. Relativ és abszolut cellahivatkozés. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus 4&brazolasi lehetéségei. Diagram létrehozédsa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, mésolds, mozgatds, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonbo6z6 forrasokbol

—  Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével



TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak
felismerése

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

— A digitalis eszk6zok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Viladg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkozoktdl valo fliggdség

TEVEKENYSEGEK

— Az informaciods tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamoldsi médszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld, biztonsagot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontt, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mads tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban



TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznélhatd informatikai eszk6zok koziil;

— Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznadlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket ondlloan hasznélja, a tipikus felhasznéloi hibdkat elkerdiili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operacids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacids rendszerek, helyi hélozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdében

FOGALMAK

adat, informdci6, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolds, kodolasi problémak,
ergonomia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, milkodési elv, mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer
segédprogramjai, alloméanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

TEVEKENYSEGEK
— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segito felhasznalasa projektfeladatokban



Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a hal6zaton keresztiil az egylittmiikdés érdekében
Torténelmi, foldrajzi  témak feldolgozésdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznaldsa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése



9-10. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢évfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbindl bonyolultabb feladatok megolddsara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kornyezetben a tanulok kozotti egyiittmiikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés
lehetdséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek
megfelelden elmélyiiltebb munkéat végezzenek.

A programozas és algoritmizdlas témakoreiben a tanuldk 0j kihivéssal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetlentil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyoményosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvard fejlesztdi kornyezetben. Célszeri a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd €s hiteles, azaz akar
ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

A 9. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 72 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 20
Informécios tarsadalom, e-Vilag 2
Mobiltechnolodgiai ismeretek 3
Szovegszerkesztés 8
Szamitogépes grafika 9
Multimédids dokumentumok készitése 3
Online kommunikacid 3
Publikalas a vilaghalon 8
Tablazatkezelés 8
Adatbazis-kezelés 4
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szdm, karakter,
szoveg, logikai;



— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;
— érti egy algoritmusleir6 eszkoz alapvetd épitdelemeit;
— érti a tipusalgoritmusok felhasznalasédnak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

— szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezdOértékek valtoztatdsanak hatdsairol a szimuldcios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezeési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonbdztetése, kezelése és hasznélata

— Szekvencia, eldgazasok ¢s ciklusok

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolésa, tesztelése

— Az objektumorientélt szemlélet megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program milkddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mad,
szekvencia, elagazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozési nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerli példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igénylo feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklésa



— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa és kodolasa

— Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényld programozési
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kdrnyezet lehetéségeinek haszndlata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozos megolddsa, amelyek sordan a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6zd megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Informécios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-iligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Az informéci6 megjelenési formai, jellemzoi

Az informéciohitelesség ellendrzésének egyszerlti modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai
— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld biztonsdgot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresdmotorok haszndlatdban

— Az adatok ¢és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése



— FErdeklédési kornek, tanulményoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése
— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazéasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikacidkat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozo eszkozok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazdsok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatdst segitd programok hasznalata
— Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylittmitkddés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatst segité programok, halézati kapcsolat

TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantéargyi mobilalkalmazas inditasa, haszndlata, beéllitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdci6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlir;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozés
szabalyaival.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Elofej és éllab kialakitésa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢k létrehozésa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformézas, bekezdésformazas, élofej és ¢élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhaszndldsaval hosszi dokumentum formézéasa (példaul
tartalomjegyzEk, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej,
¢161ab kialakitdsa), az informacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd tanulmdny vagy beszamolod készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus 4dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontés, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan
— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi modszerének ismerete



— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymaéshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolds,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

— Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzigja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozes, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositas, kettézés, klonozas, csomopont, csomédpontmiiveletek, 3D-s
alakzat

TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszkozokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodd témdban édbrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomdpontok modositasaval,
transzforméciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus 4abrdk konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek
megfelelden

— Egyszerii 3D-s alakzat [étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése



ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipuldlja;
ismeri egy adott feladat megolddséhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

alkalmazza az informdcidkeresés sordn gy{jtott multimédids alapelemeket j
dokumentumok készitéséhez;

gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk0zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Multimédia allomanyok manipulalasa

Az informéciokeresés soran gyljtott multimédids alapelemek felhasznalasaval 1
dokumentumok létrehozésa

Mas tantargyak projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédids  dokumentumok
alkalmazéséaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis

képfeldolgozas, -megosztas

TEVEKENYSEGEK

Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

Adott probléma megolddsdhoz az informacidkeresés sordn gyjtott multimédids
alapelemek felhaszndlasaval 0j dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszurasa a bemutatdba

Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazéséaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 3 é6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultrat és szokasokat,
a szerepelvarasokat;



— ismeri ¢és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a
problémanak megfeleléen sziiri, ellendrzi annak hitelességét;
— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢16k kdzotti kommunikécio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikacid6 jellemzdi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online kozdsségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operacios rendszerben), digitdlis identités,
onérvényesités, tolerancia

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikédcido szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és alkalmazasok hasznélata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A hélozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal ¢16k kozotti kommunikaciohoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talélati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt ¢és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
— tobb lapbol all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalménak ¢és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informdacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai



Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK
bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,

bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formdzasa stilusokkal, szin és hattér bedllitdsa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant szoveges ¢és képi informaciok eldkészitése a tanulod
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezelé rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozds elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai ¢élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdekldédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nalld
elkészitése tandri segitséggel, kész stilusok alkalmazéasaval

Vialasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitdsokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése
Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa



— Szadm, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazésa

— Széamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznélata

— Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl
fliggd szdmitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldéasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozésa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szdm- és logikai tipus,
szdmformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények haszndlata,
figgvény paraméterezése, fliggvények egymdasba dgyazisa, diagram létrehozésa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrdsokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Strukturalt adattarolas



Adattipusok: szoveg, szdm, datum és idd, logikai

Ko6zérdekl adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sziirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez6, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szdm, datum, idd, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, szlirése ¢és nyomtatdsa kozérdekli adatbdzisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbol

A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédidban

Az adatbézisokra épiilé online szolgéltatdsok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprébalasa, vita azok biztonsagos hasznélatanak lehetdségeirdl

A biztonsagi bedllitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgélata a
kiilonboz6 kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢s tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket ¢s a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetéségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval,

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlédésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontésat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK



— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatdsok csokkentése

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Operéacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6oi magatartds erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitédsa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkéban

— Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacidos eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés ellenlik, mobileszk6zok
operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkozok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme
— Az egylttmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat
segitségével

A 10. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 10
Informécios tarsadalom, e-Vilag 2
Mobiltechnologiai ismeretek 1
Szovegszerkesztés 3
Szamitogépes grafika 4
Multimédids dokumentumok készitése 1
Online kommunikacid 1
Publikalas a vilaghalon 4
Tablazatkezelés 6
Adatbazis-kezelés 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 2
Osszes 6raszam: 36




TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerli problémak megolddsdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

szekvencia, elagazas ¢s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szdmitdgépes szimulacidjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsdnak hatasair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldoé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

P¢éldéak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliiggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK



algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi maod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozési nyelv megismerése kozdsen megoldott egyszerli példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igénylo feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa és kodolasa

— Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznalatat igényld programozasi
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kdrnyezet lehetéségeinek haszndlata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozos megolddsa, amelyek sordn a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6é megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-iligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informéci6 megjelenési formai, jellemzoi

Az informéciohitelesség ellendrzésének egyszerti modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai
— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

TEVEKENYSEGEK



— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagadld biztonsdgot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresdmotorok hasznélatdban

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikacidkat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozo eszkozok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazdsok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatdst segitd programok hasznalata
— Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylittmitkddés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkoz, alkalmazas, applikéacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatst segité programok, halézati kapcsolat

TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantéargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beéllitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdci6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 3 é6ra



TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlir;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Elofej és éllab kialakitdsa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢k létrehozésa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformézas, bekezdésformazas, élofej és élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, 1abjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhaszndldsaval hossz dokumentum formézéasa (példaul
tartalomjegyzEk, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej,
¢161ab kialakitasa), az informacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd tanulmdny vagy beszamolod készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK



— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontés, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoldeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolds,
forgatas, csoportositas, kettézes, klonozas

— Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzigja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatds, eltolas, tiikrozes, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositas, kett6zés, klonozas, csomopont, csomédpontmiiveletek, 3D-s
alakzat

TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszkozokkel

— A tarolt multimédiés elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagihoz kapcsolodd témdban édbrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomdpontok modositasaval,
transzforméciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése



Raszter- ¢és vektorgrafikus abrdk konverzidja egy adott felhasznédlds igényeinek
megfelelden
Egyszerli 3D-s alakzat 1étrehozasa, meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 1 é6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipuldlja;
ismeri egy adott feladat megolddsdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

alkalmazza az informdcidkeresés sordn gy{jtott multimédids alapelemeket
dokumentumok készitéséhez;

gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk0zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Multimédia allomanyok manipulalasa

Az informéciokeresés soran gyljtott multimédids alapelemek felhasznalasaval 1
dokumentumok létrehozésa

Mas tantargyak projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédids  dokumentumok
alkalmazéséaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

TEVEKENYSEGEK

Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

Adott probléma megolddsdhoz az informacidkeresés sordn gyjtott multimédids
alapelemek felhaszndlasaval 0j dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszurasa a bemutatdba

Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok ¢és
szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazéséaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;



— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat,
a szerepelvarasokat;

— ismeri ¢és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a
problémanak megfeleléen sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢é10k kdzotti kommunikécio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemzdi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online kozdsségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operacios rendszerben), digitdlis identités,
onérvényesités, tolerancia

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéci6 szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és alkalmazasok hasznélata

— Online kozosségekben folytatott kommunikéacio soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A hélozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal ¢16k kozotti kommunikaciohoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talélati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt ¢és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
— tobb lapbol all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata
— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete



Webdokumentum tartalménak ¢és stilusdnak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

Kozlésre szant szoveges ¢és képi informacidval kapcsolatos elvardsok, kivalasztési
szempontok, fajlformatumok

Az internetes publik4las médszereinek megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formdzasa stilusokkal, szin és hattér bedllitdsa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant szoveges ¢és képi informaciok eldkészitése a tanulod
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozds elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai ¢élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdekldédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nalld
elkészitése tandri segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Vialasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikaldsa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitdsokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjarol.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa

— Szadm, szoveg, logikai tipusok. Datum- ¢és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazésa

— Széamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznélata

— Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl
fliggd szdmitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldéasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozésa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szdm- és logikai tipus,
szdmformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények haszndlata,
figgvény paraméterezése, fliggvények egymdasba dgyazisa, diagram létrehozésa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrdsokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szdm, datum és idd, logikai

Ko6zérdekl adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sziirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez6, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, idd, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, szlirése ¢és nyomtatdsa kozérdekli adatbdzisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbol

A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédidban

Az adatbézisokra épiilé online szolgéltatdsok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprébalasa, vita azok biztonsagos hasznélatdnak lehetdségeirdl

A biztonsagi bedllitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgélata a
kiilonboz6 kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢s tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetéségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval,

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlddésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontésat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatdsok csokkentése

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitédsa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkéaban

— Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacidos eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés ellenlik, mobileszk6zok
operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkozok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme
— Az egylittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat
segitségével



11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oktatasat jelentésen befolyasolja a tanulok
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja,
igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt
a tanulok a gimnazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgaban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsGoktatdsi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszk6zok
alkalmazéséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben 4t elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat tarolasa, feldolgozasa az
informaciodszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitélis
eszkozokkel torténd megolddsanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatasi
intézményben végzett kutatomunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egyiittmiikddve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esé probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.

A 11. évfolyamon
a digitalis kultura tantargy oraszama: 72 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve ORASZAM
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 22
Informécios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacid 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 22
A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 22 éra

TANULASI EREDMENYEK



A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerli problémak megolddsdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

szekvencia, elagazas ¢s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szdmitdgépes szimulacidjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsdnak hatasair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid
készitése

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonbdztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomités
elvei alapjan

Egyszerti tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, egész

szdm, valos szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése,



vezérlési szerkezetek, eljards, fliggvény, kodolds, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

TEVEKENYSEGEK

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak
tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirdsa egy algoritmusleird eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalldan és teammunkaban

— Adott probléma megoldasa vizualis és karakteres fejlesztéi kornyezet hasznalataval is

— A vizudlis fejleszté kdrnyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metddusainak hasznélatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérlok haszndlata: cimke, nyomogomb, szévegmezd, jelolonégyzet,
radiogomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazoéi jellegli feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérldelemek Iétrehozésa és haszndlata a felhasznalo feliilet
programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zds megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6zd kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eléallitdsa és hasznélata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6zd megoldasok kdzos megbeszélése

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodod probléméak megoldéasa projektmunkaban (pl.
mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgélata, valoszinliség-szamitési
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-iligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informéciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai



— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban
— Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsdg, e-szolgaltatasok,
iigyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciovédelem

TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tdrsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacids szamitogépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-
ligyintézés és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z vagy ezekre reagdld biztonsdgot szavatold bedllitdsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontt, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mds tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazads funkcidira, kezeldfeliiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikacidkat 6nalloan telepiti;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezeldfeliiletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazdsok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése

— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatdst segitd programok célszerli hasznalata



— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikélasa
— Mobiltechnologiai eszk6zok segitségével megvalositott egytittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszkdz; alkalmazas, applikacid; alkalmazés telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatdst segité programok, halozati kapcsolat, alkalmazas eréforrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantéargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beéllitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdcid6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergondomiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre allo eréforrasok ¢és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatdrozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival,

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa

— Ko6zo6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK



karakterforméazas, bekezdésforméazads, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyz¢és, korrektura, valtozadsok kovetése

TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkdban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informacidforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszlrasa, dbrajegyzék beszlrasa

— Dokumentumok ko6z0s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum
tartalmanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikaci6

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a
problémanak megfeleléen sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal é16k kozotti kommunikéacio eszkozeit és formait;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Veszélyhelyzetek az online kommunikécio folyamataban
— A kollaborécio6 jellemzdi, alkalmazasi példak

crer

— A fogyatékkal €16k online kommunikacigjat segitd hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaborécio, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéci6o szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultira és
szokasok, szerepelvardsok hasznédlata. Az identitds kérdésének Osszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Kollaboraci6 alkalmazésa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran



— Fogyatékkal ¢él6k kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetdségek bedllitdsa. Online
kommunikéciot segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégidk ¢és technikdk alkalmazasa az egyéni érdeklédésnek
megfelelden mas tantargyak tanulasa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszertien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Széam, szoveg, logikai tipusok

— Szdmformatumok alkalmazédsa. Datum- ¢és 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazésa. Egyéni szamformatum kialakitésa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkdznapi problémak megoldésa tablazatkezel6vel

— Adatok bevitele kiilonbozd forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldéasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlirés

— Széamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; szoveg-, szam- ¢€s
logikai  tipus; szadmformatumok, datum- ¢és  idéforméatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szdmformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozédsa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrdsokbol

—  Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy elterjedt tablazatkezel6 programban



— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 22 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki;

— a feladatmegoldds soran az adatbdzisba adatokat visz be, modosit és tordl, trlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum, idd, logikai
— Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Szilirési feltételek megadasa

— Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok modositasa, hozzaftizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szdm, datum, idd, logikai; 0sszeg, atlag, szélséérték, darabszam,
szlirés, sziirési feltétel, logikai miveletek, hozzaférési jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

— Adatok sziirése, lekérdezése ¢és nyomtatisa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- ¢és kulturdlis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplébol

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezelvel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett



A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldédd, valamint kozérdekii
adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

Adott probléméanak megfeleld adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek,
Osszesito fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6zé megoldasi lehetéségeinek kdzos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok feldolgozésa és kovetkeztetések
levonésa

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢s tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket ¢s a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetéségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval,

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operaciods rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlddésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomoritett Allomanyok kibontésat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatésai; a karositd hatadsok csokkentése

A digitalis eszk6zok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb dllomasai

Operacids rendszer segédprogramjai

Allomény- és mappatomorités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaldéi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felh8ben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése



FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszkdzok operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalds,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkdzokkel

TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkdzok  kivalasztdsa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— A digitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizdldsa szamitogépes
halézat segitségével

— Az informatika tudoménytorténetéhez kapcsolodo bemutatd vagy weboldal készitése



